BANGOLF ——

Svenska BGF och Eskilstuna BGK inbjuder till
Svenska Cupen 2026

pa Europabanan for 4-manna lag
2026-01-05--06

SPELPLATS: MunktellArenan, Verkstadsgatan 5, Eskilstuna
SPELUNDERLAG: Europabanor (EB)
SPELFORM: Dag 1: Kvalspel

Dag 2: Cupspel

Under kvalspelet bestar varje lag av minst fyra och max fem spelare.
Om laget bestar av fem spelare stryks det hogsta resultatet efter varje
kvalvarv.

Regler Svenska Cupen bifogas.

STARTTID: 08.00 bada dagarna

ANMALAN: Lag anmals senast 20 december till munktell@eskilstunabangolf.se
(anmalan bekraftas).
Spelarna ska anmalas i HCP Online senast den 2 januari.

EFTERANMALAN: Senast 28 december till munktell@eskilstunabangolf.se mot ett tillagg
om 1 500 kr. (efteranmalan bekraftas).

STARTAVGIFT: 4 000 kr. Satts in pa bg 861-5023.

TRANING: Traning 3-4 januari 08.00-20.00 ingar i startavgiften.

Andra tider ska traningsavgift betalas till hallagaren.
Under officiell traning ska klubbdrakt baras.

Traningsgrupper lordag 3 januari-séndag 4 januari vid behov.
Detta tillkdnnages pa
www.eskilstunabangolf.se/munktellarenan/svenska-cupen-2026
efter anmalningstidens utgang.
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Ingen traning tavlingsdagarnas morgnar.
Ev traning mandag 5 januari efter tavlingens slut fram till 20.00.

TAVLINGSLEDARE: Peter Brown
DOMARE: Per-Ake Berg

INFO/FRAGOR: Officiell information finns pa:
www.eskilstunabangolf.se/munktellarenan/svenska-cupen-2026

OVRIGT: Varje forening har ratt att stalla upp med fritt antal lag.
Tavlingen ar 6ppen for alla licensierade spelare inklusive A-ungdom

Varmt valkomna till Eskilstuna och Svenska Cupen 2026!
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Regler Svenska Cupen

Nya regler fér Svenska Cupen i Bangolf. Uppdaterade 2025-09-04 av FoRK, SBGF.
Godkdéinda av SBGF styrelse 2025-09-08 i sin helhet

Anmalan av spelare till Svenska Cupen skall goras senast tre dagar fore forsta tavlingsdag i HCP-
Online.
Nominering av spelare skall goras sista traningsdagen senast kl. 13:00 till arrangerande tavlingsle-

dare.

Varje lag bestar av minst 4 eller max 5 spelare. Bestar laget av 5 spelare sa stryks hogsta resultatet
efter varje kvalvarv. OBS!! Detta galler endast kvaldagen.

De 4 lag som placerade sig 1-4 aret innan blir automatiskt seedade till varsin grupp.

Grupp A (1:an), Grupp B (2:an), Grupp C (3:an), Grupp D (4:an). Darefter sa placeras i turordning
varje lag in i varsin grupp efter sdsongs-Hcp, dvs. lagst sdsongs-Hcp (snitt berdknat pa alla anmalda
spelare i laget) enl. modell nedan.

A B C D
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
Osv

Vid deltagande med fler an ett lag fran samma forening SKALL det lag som erhaller det lagsta
sasongs-Hcp alltid rankas som lag 1 fran den foreningen. Laget med det nast lagsta sdsongs- Hcp
rankas som Lag 2 osv.

Om en foérening har en seedad plats sedan foregaende ars cup SKALL den platsen ga till féreningens
Lag 1.

Endast ett lag fran en forening kan bli seedade 1-4. Om en forening har tva eller fler lag med
placering 1-4 fran féregaende ars cup eller om lag med seedning 1-4 inte deltager kommer det att
finnas tomma seedningsplatser. De deltagande seedade lagen fylls da pa som A1l osv och darefter
gar de tomma seedningsplatserna till anmalda lag med lagst sdsongs-HCP.

Antal varv bestams efter antal deltagande lag men dock max 6 varv foérsta tavlingsdagen.
Dagens sista varv maste pabodrjas senast kl. 17.00. Respektive kvalgrupp skall till férsta

tavlingsdagens slut ha spelat samma antal varv.

Utslapp sker via rullande tripplar dér man forst borjar med Grupp A dvs. forsta spelarenilag 1 Lag 2
Lag 3 i forsta trippeln sedan forsta spelaren i Lag 4 Lag 5 Lag 6 i andra trippeln skulle det vara
ojamnt antal lag i gruppen sa fortsatter man med forsta spelaren i Lag 7 sedan spelare 2 ilag 1,
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spelare 2 ilag 2 i tredje trippeln osv. nar hela gruppen ar pa banan sa fortsatter man med nésta
grupp dvs. Grupp B.

Podng delas ut efter varje runda baserat pa sitt lagresultat i relation till dom andra lagen i samma
grupp.

For varje lag man slar sa far man 2 poang
For oavgjort sa for man 1 poang
For varje lag man forlorar mot far man 0 podng

Exempel.

Varvet 2. Varvet 3.Varvet Totalt

79 (10p) C.78 (10p) A.79(10p) A.239slag 26 podng
81 (8p) B.80(8p) B.81(8p) B.242slag 24 poadng
83 (5p) A.81(6p) E.82(6p) C.248slag 15 podng
83 (5p) E. 85 (4p) D.83(4p) E. 252slag 12 podng
85 (2p) D.87 (1p) F.84(2p) D. 253 slag 10 podng
88 (0p) F. 87 (1p) C.86(0p) F.259slag 3 poang

Om 2 eller flera lag skulle hamna pa samma slutpodng sa raknas lagst antal slag. Om man hamnar
pa samma poang och slagantal sa tillampas sudden death med hela laget fran bana 1 om det
handlar om platserna till final, i annat fall lottas placeringarna.

| sudden death raknas lagets hogsta resultat bort om laget innehaller 5 spelare.

De 4 basta lagen fran varje grupp gar vidare till final vilket innebér att de spelar Attondelsfinal-
Kvartsfinal-Semifinal-Match om tredje pris samt Final enl. nedan

Match 1: A1-C4
Match 2: B2-D3
Match 3: C1-A4
Match 4: D2-B3
Match 5: A2-C3
Match 6: D1-B4
Match 7: B1-D4
Match 8: C2-A3

Vinnarna i 8-delsfinal 1 resp. 2 méts i kvartsfinal 1
Vinnarna i 8-delsfinal 3 resp. 4 méts i kvartsfinal 2
Vinnarna i 8-delsfinal 5 resp.6 mots i kvartsfinal 3
Vinnarna i 8-delsfinal 7 resp. 8 moéts i kvartsfinal 4

Vinnarna i kvartsfinal 1 resp. 2 mots | semifinal 1
Vinnarna i kvartsfinal 3 resp. 4 mots | semifinal 2
Osv.

Attondelsfinal-Kvartsfinal-Semifinal-Match om tredje pris samt Final spelas slagspel pa en runda,
max ett byte per match, vid samma resultat tillampas sudden death med hela laget fran bana 1 (Ej
reserv).
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Om farre an 16 lag ar anmalda till tavlingen sa gar endast 8 lag vidare till final enl. nedan

Match 1: A1-D2
Match 2: D1-B2
Match 3: B1-C2
Match 4: C1-A2

Vinnarna i kvartsfinal 1 resp. 2 mots | semifinal 1

Vinnarna i kvartsfinal 3 resp. 4 moéts | semifinal 2
Osv.
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