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Förord 

Denna bilaga behandlar reglerna för Minigolf Open Standard, för vilka reglerna i de andra 

fyra systemen inte kan tillämpas. 

 

2.12 Systemspecifika regler Minigolf Open Standard (MOS) är baserade på WMF 2.12 

System-specific rules MOS 2026-01-01 och antogs i sin helhet på SBGF:s styrelsemöte 

2026-03-16 och börjar gälla 2026-04-15. 

 

1. Mått 

Generellt har MOS-banor följande dimensioner: 

Längd:   3 - 40 meter 

Bredd:   Min 0,50 meter (vissa sektioner kan vara smalare och kan då  

    betraktas som hinder) 

Målets diameter:  0,10 - 0,12 meter (om målet är en kopp) 

 

2. Utslagsområde  

Ett utslagsområde måste definieras på varje bana. Det måste vara ett avgränsat område 

som visas med markeringar. Områdets storlek eller dimensioner är inte definierade. 

 

3. Godkända banor 

Endast anläggning med 18 banor med dimensioner definierade i punkt 1 kan godkännas som 

MOS för internationella ändamål. Som undantag från denna regel kan banor med annat antal 

än 18 (men aldrig färre än 9) banor godkännas som MOS-anläggning för nationella tävlingar. 

Förfarandet beskrivs i regelboken kapitel 2.9 för tävlingsgodkännande för bangolfbanor. 

 

4. Material spelområde 

Materialen i spelområdet måste vara avsedda för att spela bangolf; Underkonstruktionen 

måste vara hållbar (långvarig, avsedd för ändamålet, stark och robust). Spelytan måste vara 

hållbar och avsedd för ändamålet (till exempel konstgräs, betong, filt, fibercement, metall, trä, 

plast). 

 

5. Sarg ”boundary”  

Sarger (om sådana finns) måste vara gjorda av hållbara material, avsedda för ändamålet och 

de ska vara släta och beräkningsbara (till exempel raka tegelstenar, metall, trä, fibercement, 

betong) åtminstone för de delar som kan användas för tekniskt och taktiskt spel. Om ingen 

uppenbar sarg finns (till exempel bara platt ruff) måste banans gräns markeras tydligt.  

 

6. Hinder ”obstacle” och särskilt område ”hazard” 

Hinder kan vara i rörelse om de är kalkylerbara och förutsägbara.  
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Särskilda områden är tillåtna (till exempel vatten, ruff, grus, sand). 

 

7. Banregler  

Allmänna regler måste gälla för alla banor på en anläggning. En skriftlig, specifik banregel 

måste finnas för varje bana där de allmänna reglerna inte kan tillämpas. Den specifika 

banregeln är den definitiva riktlinjen för spelare och domare på banan i fråga. 

 

8. MOS-godkännande 

Anläggningar som är officiellt godkända som MOS, eftersom de inte uppfyller SBGF:s regler 

bilaga 2.4 systemspecifika regler Betong punkt 4, SBGF:s regler bilaga 2.5 systemspecifika 

regler Europabana punkt 3, SBGF:s regler bilaga 2.6 systemspecifika regler Filt punkt 3 eller 

SBGF:s regler bilaga 2.7 systemspecifika regler Adventuregolf punkt 3, men som följer alla 

andra regler i respektive system, ska spelas enligt reglerna för det respektive systemet, men 

behöver en tydlig definition i de lokala banspecifika reglerna för de icke standardiserade 

banorna. Om ingen av de fyra systemspecifika reglerna kan tillämpas måste en specifik 

regeluppsättning skrivas för anläggningen.   


